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Regras de conduta para Conducéao de Regatas Nacion& Locais

Todas as regatas Nacionais (abaixo Campeonato Beasi) sera realizado em conformidade
com as Regras da ISAF. O uso das prescri¢cdes gueegeem € altamente recomendavel:

Prémio da Regata
1. O Secretario Nacional ou organizacdes locais sfmoresaveis pelo calendéario e a localizacdo
das regatas no Brasil.

Autoridades
2. Estas regras foram escritas com o propésito deaealma regata para executar 0s critérios
SCIRA para uma regata séria.

2.1 A intencdo destas regras deve ser considerada doaigue qualgquer ma interpretacao
semantica ou técnica que podem ser derivadas deaed

2.2 Alingua oficial para todas as Regatas de niveldwat deve ser a lingua portuguesa.

2.3 O Secretario Nacional ou o Capitdo de Flotilha dsee atribuido pelo SCIRA para cada
regata para assegurar que a regata é realizaddeaen gpnformidade com o Deed of Gift
apliciveis, essas Regras de Conduta, e as Instrugd®egata da SCIRA, todos os quais
classificados como regras. Embora normalmente umulimr, o Representante SCIRA tera
plenos poderes para apresentar um forte protestoaco presidente da Comissédo de Regatas
ou outro funcionério e reter o troféu SCIRA sea&Esta convencido de que a conducédo da
regata ndo estd em conformidade com estas regidslaEassistira todos os comités, na
gualidade de consultor e devem ser consultadosualquer disputa, que estabelece regras da
SCIRA. Ele/ela deve, geralmente, ndo ser um meiiobnoal de qualquer comissao.

2.4 As Regras de Regata a Vela atual como publicada pgAF com a prescricdo de
hospedagem da Autoridade Nacional aplicam-se.

Entrada, Elegibilidade e Restricbes de Medicao
3. Nenhum barco é elegivel para entrar em qualquetaedp classe, a menos que ele tenha uma
ficha de dados de medicdo (MDS) em arquivo no tésitri SCIRA. Nenhum timoneiro ou
tripulante devera ser elegivel para entrar em gealoegata da classe a ndo ser que possuam e
apresentem um Cartdo de Membro atual da classewequivalente emitido pela SCIRA.
3.2 Publicidade em todos os eventos SCIRA devem cungpinn a Prescricdo de Publicidade
SCIRA e regulamento 20 da ISAF.

Programacao da Regata
4. A menos que especificado no evento de caso dedagies, uma (1) regata constitui uma serie.
4.2 Na&o mais de trés (3) regatas serdo corridas por dia

Percursos de regata (ver Diagrama oficial SelecaedPercurso e variante)

5. Qualquer percurso usado para Regata Nacional € degam ser um daqueles mostrados no
Diagrama de Selecdo de Percursos no Livro de R&jiemis da SCIRA. Percurso variante
para acomodar as condi¢ces locais também podesadp wsujeita & aprovacdo da Secretaria
Nacional do pais. A primeira perna do percurso f&ita para fazer a primeira perna de um
minimo de ¥ (milhas nauticas).

5.1 Percursos serdo determinados para durar cerca-dg @fnutos. Um tempo diferente usado

para completar a regata ndo sera motivo para utagioo

5.2 Marcas de percurso serao, quando possivel, dardsqgo@a o porto.

Marcas
6. Percursos serdo estabelecidos usando apenas Iinféoass temporarias.
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Linhas de Partida
7. Linhas de partida fixas ndo seréo utilizadas.
7.1 ARRS 30.3 (Regra da bandeira Preta) ndo sera esadmalquer regata.

Sistemas de Partida e Procedimentos

8. Regatas serao iniciadas de acordo com a RRV 26.

8.1 Se um adiamento ou uma chamada geral é sinalizadaono sinal de adverténcia deve ser
feito 1 minuto apds o abaixamento do adiamentoimal de chamada geral. Isso muda RRS
Sinais de Regata da RRS.

Qualquer barco que ndo parta dentro de 5 minuto§sageu sinal de partida deve ser marcado

DNS.

8.2 O sinal de percurso (cédigo S, T, W) deve ser hdst@elo menos um minuto antes do sinal
de atencao.

8.3 A regra da bandeira Z é modificada para que a Gamisle Regatas possa apresentar na
primeira marca, ou no barco da Comissdo de Regmtasaso de uma chamada geral, o
namero da vela(s) ou niumero da proa(s) dos barmsemham infringido a regra.

Limitacdes do tempo (Curso e Partida)

9. Aregata nao deve ser iniciada a menos que a Camds Regatas e o Representante SCIRA

estdo confiantes de que uma corrida justa possaseluida.

9.1 As faixas de velocidade do vento ndo devem seriamfa 5 n0s e ndo superior a 25 nés em
aguas protegidas e 22 n6s em aguas abertas, cordie @om o Deed of Gift aplicaveis.

9.2 Se durante uma regata a acdo das ondas ou do aemienta a ponto de um percurso de
barlavento-sotavento ou um percurso Olimpico se&jaacbnselhavel (Ver Diagrama de
Selecdo de Percursos), a Comissdo de Regata dbireaeBandeira "T" ou "O" em qualquer
marca. No caso de diminuigdo do vento durante ataegy Comissao de Regata pode mudar a
selecédo do percurso de "T" para "O" ou "W" exibiradbandeira apropriada acompanhado
por sons repetitivos em qualquer marca.

9.3 Instrumentos de leituras do vento deve estar @n&r8 metros acima da superficie da agua. A
duracéo da leitura serd de 3 minutos consecutivies ao aviso prévio da regata. A leitura do
vento deve ser retirado de uma area desobstruidsarcm, € recomendado que haja um
minimo de 4 metros de espaco livre em torno dasuimentos de medicdo. Se durante a
regata a velocidade do vento passa sobre a vettecidia vento maximo permitido por mais
de 5 minutos consecutivos a regata deve ser anulada

Para eventos Mestres a velocidade do vento max@maitida sera de 15 nds
Para eventos Femininos a velocidade do vento maxémaitida sera de 18 nés

Recomendacdes para curso da regata:

0-5nods N&ao comece

6 — 14 nods Barlavento/sotavento

15 - 18 n6s Olimpico, Tridngulo-barlavento-sotavent
19 — 24 nG6s Triangulo duplo

25 nés e acima Nao comece

Linha de Chegada
10.0 comprimento da linha de chegada nao deve serone30 metros ou mais de 45 metros.

Checagem do Equipamento
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11.Quaisquer cinco barcos poderiam ser verificadosa par equipamento necessario e de
conformidade da regra, imediatamente apds sua dhega cada regata.

Limite de Tempo

12.0 limite de tempo para o primeiro barco terminaegata deve ser de 1 hora, 30 minutos.

12.1 Qualquer barco que néo terminar dentro de 30 msnapds o primeiro barco que navegou o
percurso e terminou ou nao ter acabado dentrohdea® desde o inicio, o que for menor.

Pontuacgao

15.0 sistema de pontuacdo da ISAF sera usado.

15.1 Em eventos que requerem 0 uso de barcos emprestadgsalquer outro evento onde o0s
pontos RDG talvez concedido pelo juri, SCIRA prefgue todos os pontos de avaria ou
Pontos RDG igual a média obtida para o décimo maigimo de um ponto (0,05 e maior
rodada para cima) dos pontos do concorrente reeséreto a regata de descarte (se houver) e
a regata em questao.

Embarcacbes de Apoio

16.Todas as Comissdes de Regata devem ser diligentesua estrita supervisdo de toda a
atividade de barcos de apoio. Sob nenhuma cirauriatdleve o uso de barcos de apoio
influenciar o resultado de uma corrida.

16.1 Lideres de equipe, técnicos e outras pessoas der@mdevem ir a na area de regata durante
uma regata, exceto barcos de espectadores dessgpatito Comissdo de Regata. O nao
cumprimento desta obrigacdo pode resultar na Eagadlo de qualquer barco (s) associado
com o barco que infringir esta regra.

Corrida de Equipe

17.Sob nenhuma circunstancia deve o uso de taticesgdéa de equipe ser tolerada em regatas de
flotilha. Se a Comissdo de Regatas ou Comité deefloodetermina que o uso de taticas de
regata de equipe pode ter influenciado signifieatignte o resultado de uma regata eles devem
ordenar que a regata seja abandonada e corrideneat@, excluindo a participagcéo do barco(s)
ofensivo. Os detalhes do incidente devem ser dilatao escritorio SCIRA.

Guia de Selecao de Cursos SCIRA

Instrucdes para Comissao de Regatas:

1. Determinar a velocidade do vento;

2. Selecione o curso apropriado;

3. Determinar as condicbes meteorologicas gerais;

4. Definir o comprimento do percurso apropriado;

5. Determinar angulo de dentro da marca # 2

Nota: De acordo com as Regras para a Conducdo Naga e Internacional

Velocidade do Curso

Vento
0-5nods Nao comece
6 — 14 nods Barlavento/sotavento

L Olimpico,

15— 18 nos Triangulo-barlavento-sotavento
19 — 24 n6s Tridngulo duplo
25 nés e acima | Ndo comece
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SINALIZACAO DE REGATAS
O significado dos sinais visuais e respectivosisisanoros sao indicados abaixo. Uma seta apontzardo
cima (T ) ou para baixo { ) significa respectivamente que o sinal visual @gstnado ou removido. Um
ponto (® ) significa um sinal sonoro; cinco tragos curtes-(— — —) significam sinais sonoros repetitivos.
Um traco longo (—) significa um sinal sonoro lon@auando um sinal visual € mostrado sobre o sinal de
uma classe, o sinal visual se aplica apenas aglasise.

Sinais de Retardamento.
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Sinais de Preparacao

Chamada individual.
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Sinal de Preparacdo. | Aregra 30.1 estiem | Aregra 30.2 estAem | Aregra 30.3 estd em
vigor. vigor. vigor.

Sinais de Chamada Encurtamento de Percurso
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Bandeiras e adricas aceitos pela SCIRA
Tamanho Minimo — 60cm x 90cm

Hora |Sinal Bandeira e Sinal Minutos antes da partida |S/D Bandeira
12:55 | Atencao Bandeira Branca 5 minutos 0

1 sinal sonoro —~&
12:56 | Preparagdo |Bandeira Papa 4 minutos 0

1 sinal sonoro
13:59 | Um minuto | Bandeira Papa arriada | 1 minuto d

1 sinal sonoro longo
13:00 | Partida Bandeira Vermelha 0 d

1 sinal sonoro longo —~&

Sinais de Sinais de Sinais de Outros Sinais de
Chamada Atencac Preparacac Sinais Anulacéao

Individual Atencéo Preparacio Encurtamento Anulacéo

S = e

Geral Regra 30.1 Aproxime-se Retardamento

Regra 30.2 Uso colete

Chegada




